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Solange ein befreundetes Schiff ein Schiff
angreift, falls sich der Verteidiger in
Entfernung 1-5 von mindestens 2 anderen
freundlichen Schiffen befindet, darf
1anderes befreundetes Schiff in Entfernung
1-5 vom Verteidiger einen
Verteidigungsmarker ausgeben. Wenn es
das tut, darf der Angreifer bis zu 3 Wiirfel
neu wiirfeln.

Einmal pro Aktivierung, solange du ein
Schiff angreifst, darfst du 1 Schild von der
angreifenden Hiillensektion ausgeben,
um 1 Wiirfel auf eine beliebige Seite ohne
Q—Symbol zu dndern.
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*GENERAL DRAVEN

Am Ende jeder Kommandophase darfst du
dir alle Kommandorader eines feindlichen
Schiffes ansehen. Dann darfst du
2 Kommandomarker unterschiedlichen
Typs auf dieser Karte platzieren.

Nachdem ein feindliches Schiff ein
Kommando ausgefiihrt hat, darfst du einen
entsprechenden Kommandomarker von
dieser Karte entfernen. Wenn du das tust,
erhélt jenes Schiff einen Uberfallmarker

*Asal) VENTRESS

Wihrend der Aktivierung eines
befreundeten Schiffes in Entfernung 1-5,
darfst du diese Karte erschopfen, um
1 Uberfallmarker von einem
feindlichen Schiff in Entfernung 1-5 zu dir
abzulegen. Falls du das tust, erhélt das
befreundete Schiff 1 Kommandomarker
beliebigen Typs.
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Nach deiner Aktivierung, wenn du durch ein
@-Kommando aktiviert wurdest, darfst du bis zu 2
nicht-einzigartige Staffeln in Reichweite 1zu dir wahlen.
Die gewahlten Staffeln diirfen aktiviert werden, als wéren
sie durch jenes @-Kommando aktiviert worden.

> OFFENSIVE. (Solange du ein Schiff angreifst, darfst du 1
Wiirfel mit einem % -Symbol ausgeben. Falls du das tust,
erhdlt der Verteidiger1 Uberfallmarker deiner Wahl.)

Wihrend der Staffelphase kannst du nicht angreifen, es sei
denn du fiihrst einen konter-Angriff durch.

~* KonTeR 4. (Nachdem eine Staffel einen
Nicht-xonter-Angriff gegen dich ausgefiihrt hat, darfst du jene
Staffel mit einer Anti-Jager-Bewaffnung von 4 blauen
Wiirfeln angreifen, selbst wenn du zerstért worden bist.)

> SCHWARM.
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Solange du wéhrend deiner Aktivierung eine einzigartige
Staffel angreifst, darfst du 1 befreundeten Staffel in
Entfernung 1 zum Verteidiger 1 Schaden zufiigen. Wenn du

< BOMBER.
It DRAUFGANGER.

A HALUNKE. (Du kannst dich in der Staffelphase
ewegen und angreifen.)
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BELBULLAB-2 2-STERNENJAGERSTAFFEL

U ESKORTE. (Staffeln, die mit dirim Nahkampfsind,
konnen keine Stafteln ohne das Schliisselwort EskorTe
angreifen, es sei denn, sie fiihren einen koNter-Angriff durch.)

7 (BERTRAGUNG 1.

>:’ SCHUTZSCHIRM. (Solange du verteidigst, erhéltst du fiir
jede andere befreundete Staffel ohne das Schliisselwort
ScHuTZSCHIRM, dlie mit dem Angreifer im Nahkampf ist, bis zu 3,

,SOba[d ein befreundetes Schiff einen @-Befehl abhandelt,
und du in Reichweite bist, um aktiviert zu werden, diirfen
bis zu 3 Staffeln mit dem Schltisselwort somger in

’ Reichweite 1-3 zu dir von jenem Schiff aktiviert werden.

X BOMBER. (Solange du ein Schiff angreifst, fiigt jedes
deiner 3X-Symbole 1Schaden zur Schadenssumme hinzu
und du kannst einen kritischen Effekt abhandeln.)

SCHWER.




